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1. A MoneySim célja

A MoneySimmel célunk a didkok pénziigyi tudatossaganak fejlesztése jatékos, élvezetes médon, a kozépiskolai

tanarok szdmara is jol hasznalhatd, ingyenes oktatasi alkalmazas biztositasaval.

Egy pénzigyi tudatossagot fejleszté és ismereteket bdvits, élvezetes tanulasi eszkozt alkottunk, elsésorban
kozépiskolas didkok, 15-20 éves magyarorszagi fiatalok részére. A jaték hasznalataval a mindennapi életbdl vett
gyakorlati kihivasokat, mindennapi pénzigyi szituacidkat oldanak meg ugy, hogy a szerepl6k sorsat maguk is

alakithatjak dontéseikkel.

E kézikonyv célja, hogy elolvasasaval didk és tanar felhasznaloként is megismerhesd a MoneySim kezelését és
rendszer altal nyujtott lehet&ségeket. A 6. fejezet kifejezetten a tanaroknak szdl, a nekik elérheté funkcidk

leirasaval.

2. Alapfogalmak

A kovetkezGkben a MoneySim fellileten és ebben a kézikonyvben hasznalt alapfogalmakat irjuk koéril, a vilagos

értelmezhetGség érdekében.

Felhasznal6: A MoneySim alkalmazast és a hozza tartozé weboldalt hasznald didk, tanar vagy admin.
A MoneySim alkalmazast kiilonbo6z6 szintl felhasznaldk hasznalhatjak, eltéré jogosultsagokkal.

A hdrom felhasznaléi szint:

Didk: barki lehet, aki az alkalmazast hasznalja, nem sziikséges regisztraciod
Tanar: a jogosultsag feltételeinek eleget tevd, regisztralt kozépiskolai pedagdgusok, oktatok

Admin: a Pénziranyt(i Alapitvany és az EcoSim meghatdrozott kollégdi
A kllonbo6z6 felhasznaldi szintek jogosultsagai:

e Didk: Anonim mddon (csak becenévvel), vagy regisztracidval haszndlhatja az alkalmazast. A MoneySim
mindenki szamara nyitott, nyilt verzidjanak felhasznaloi mellett a tanarok/adminok altal inditott, az
egyedi zart kurzusok résztvevdi is ebbe a kategériaba tartoznak.

e Tanar: Regisztralt és tanari licenccel rendelkezd, jellemz6en kozépiskolai tanar. Jogai: nyilt/zart kurzus
inditasa, altala beallitott feladatsorral. Az altala inditott kurzusokat beallithatja, latja ezek statisztikait,
és a diak felhasznalék eredményeit.

e Admin: A tanar szintl jogok mellett az admin jogosult a MoneySim tartalmanak (élethelyzet leirasok,

képek, kérdések, valaszok, Osszefliggések, pontozds, valaszid6) mddositasara. Az admin tovabba



jogosult tanar szint(i jogot adni a regisztralt és azt igényl6 felhasznaldknak, egyuttal elvenni is Tanar

szint{ jogokat. Kezelheti a rendszerbe regisztralt felhasznaldkat.

Avatar: Avatdr alatt a felhasznald altal a jaték kezdetekor kivalasztott és egyedileg, rajzolt elemekbdl

Osszedllitott karaktert érttink.

Elethelyzet: A felhasznal6 &ltal kivalasztott virtudlis személyt és annak torténetét jelenti. A személy néhany
tipikus jellemzdjével szimbolizal egy elképzelt felhasznaldi tipust (pl.: 18 éves, érettségizd technikumi didk). A

kivalasztott élethelyzet meghatarozza a MoneySim feladatsorat is nyilt vagy zart kurzus esetén.

Kurzus: A tanar vagy az admin altal kezdeményezett, meghatdrozott paraméterekkel beallitott jaték, mely kilon,
egyedi linken érhetd el (pl. game.moneysim.hu/sdafefaa). A didkok nem indithatnak kurzust, de szabadon
gyakorolhatnak a weboldalon elérhet6 kézponti MoneySim jatékokkal (ezek az adminok altal inditott kurzusok).
A kurzusok elérhet6sége korlatozott (tanar/admin éllitja be az id6zitést, hogy mettél meddig érhetd el) és a zart

kurzus esetén a jatékostdl regisztraciot igényel a jaték elején.

Kurzuskaéd: a kurzushoz tartozé egyedi kod. Zart kurzus esetén a felhasznalé ennek ismeretében, a kurzuskéd

beirasaval tud csatlakozni a kurzushoz. A kurzuskddot a tanar osztja meg a didkokkal.

Nyilt kurzus: A tanar/admin dllithatja be. Ha egy kurzus nyilt, akkor a kurzus linkjének birtokaban barki

megnyithatja a jatékot és jatszhat vele, regisztracié nélkil, becenév megaddasaval.

Zart kurzus: A tanar/admin allithatja be. Kurzuskdddal lehet a jatékhoz csatlakozni, a részvételhez regisztracio

szlikséges az oldalon.

Szitudcio: A MoneySim a kivdlasztott élethelyzethez kapcsolédé szituacidk sorozatabdl all. A szituacid egy révid

torténet, helyzetleirds, mely keretet ad a kapcsolédé feladatoknak, segit az 6sszefliggések megértésében.
A szituacid jellemzdi:

o Minden szituacidhoz minimum 1, maximum 5 feladat tartozik.

® Azonos vagy hasonlé szitudacié tartozhat tobb perszonahoz is.

Feladat: Konkrét kérdés vagy megoldandd eset, mely a szituaciok egyikéhez tartozhat. Egy feladat csak egy
szituacidhoz tartozhat. A feladatok lehetséges tipusai: egyszeres valasztds, t6bbszoros valasztas, parositas,

sorrend meghatarozas, szam/rovid szoveg beirasa.

Eldgazas: A jaték az adott feladat klloénb6z6 vélaszopcidinak kivalasztasatol flggben eltéré feladattal
folytatddhat. Példaul: , 1-es feladat: Lehet&ség van 2x4 éraban hétvégente délutdn fagyit arulni az iskola melletti

cukraszdaban. Mit teszel?”

A) ,lJelentkezem, érdekel a lehetdség, a fizetés mellé még borravald is johet!”> 2-es feladat kbvetkezik
B) ,Megkérdezem, lehet-e csak egy napot vallalni, j6l jonne a pénz, de pihenni is kellene.” 2 3-as feladat

kovetkezik



C) ,Kihagyom, inkdbb pihenek és tanulok hétvégente.” > nincs kovetkez§ feladat, Uj szituacio vagy a jaték

vége kovetkezik

Mutatoszamok. A didkok teljesitményét kilénb6z6 mutatdszamok (indikatorok) fejezik ki, melyek alakulasa a

fejléc alatti sdvban kovethetd szazalékosan.

A mutatdészamok (indikatorok):

1: pénziigyi tudatossag
) 2 =)

2: kockazatvallalas

3: J ollét Pénziigyi tudatossag Kockazatvillalds Takarékossig
4: ta karékOSSég Vagvon: 100 —— 00:28
5:vagyon

Az egyes feladatokra adott valaszok egy vagy tobb mutatdra hatnak és novelik, esetleg csokkentik annak értékét.
A mutatdszamok alakuldsat a jaték soran kijelezziik, hogy a didkok nyomon kovethessék teljesitményiiket. Az 6t

mutatdszamot kilénb6z6 sllyozdassal 6sszesitve éri el a didk a végsd pontszamot.

A pénzlgyi tudatossag, kockazatvallalas, jollét és takarékossag kiinduld szintje a kivalasztott nehézségi szinttdl

flgg. A vagyon 6nmagdaban mindig 100%-rdl indul.

Allandé jovedelem szitudcionként. Minden szituacié elején a jatékos fix értékii vagyonnodvekedést, azaz “heti
allandé jovedelmet” kap, igy Osszességében az induld vagyonadbdl és ezekbél az allandé jovedelmekbdl
gazdalkodhat (kolthet) a jaték soran. A “heti allandd jovedelem” mértéke élethelyzetenként és nehézségi

szintenként eltérd.

3. Regisztracio és bejelentkezés

3.1. Regisztracio

A MoneySim rendszer haszndlatahoz oktatdként sziikséges a regisztracid moneysim.hu weboldalra. Tanarként
kérjik, hogy intézményi, iskolai e-mail cimmel regisztralj! A Pénziranytl Iskolahdlézathoz csatlakozott tanarok
az ott regisztralt e-mail cimiikkel automatikusan megkapjak a tanari licencet. Diakként a zart kurzusokhoz vald

szlikséges csatlakozashoz sziikséges a regisztracio, nyilt kurzus regisztracié nélkil is jatszhato.



3.1.1. Regisztracid megerdsitése

A sikeres regisztracid utan kapott egyedi linkre kattintva jut ide a felhasznald, ahol megerdsitheti, hogy 6 a

tulajdonosa az e-mail cimnek.

3.2.Belépeés

Regisztraciét kovetSen erre a gombra kattintva tudnak bejelentkezni az egyes felhasznaldk, jogosultsagi szinttdl

flggetlendl. Elfelejtett jelszd esetén 0j jelszé kérhet6.

3.2.1. Elfelejtett jelszo

Ennek segitségével kérhet Uj jelszot a felhasznald, jogosultsagi szinttél fliggetlendl.

3.2.2. Uj jelsz6 megerdsitése

A sikeres Uj jelszd kérése utan e-mailben kikildott egyedi linkre kattintva jut erre az oldalra a felhasznald, ahol

megerdsitheti kérelmét.

Ezt kbvetben az Uj jelszéval |éphet be a weboldalra.

4. lranyitopult

Bejelentkezést kovetGen a felhasznaldk képernydjén az Irdnyitépult jelenik meg. Ez a kézponti fellilet mind a
didk, mind a tanar szintl felhaszndaldk részére. A sajat adatok, a licenc kérés, az egyes kurzusok innen érhet6ek

el.

4.1.Tanari Licenc

Diak felhasznalobdl a ,licenc kérése” funkcid hasznalataval valhatsz tanar szintl felhasznaldva, természetesen
csak a megfelel§ feltételek teljestilése esetén. A gombra kattintva egy felugré ablakban kérvényezheti a
felhasznald, hogy tanar szint(i felhasznaldva valjon, a kérvényt a rendszer vagy az admin felhasznalok biraljak el;
és amennyiben jogosult, a felhasznalé megkapja a tanar licencet. Aki tanarként azzal az e-mail cimmel regisztral,

amellyel a Pénziranyti Iskolahalézathoz tanarként csatlakozott, automatikusan megkapja a tanar licencet.



4.2.Felhaszndld sajat neve

A belépés utdn a jobb fels6 sarokban taldlja a megadott keresztnevet. Erre kattintva megjelenik egy lenyild

mend, a kdvetkez6kkel.

4.2.1. Profilom

A regisztraciokor megadott adatokat lehet itt médositani.

4.2.2. Kijelentkezés
Kilépés a MoneySim rendszerbdl. Tanarként kilonosképpen célszerl( figyelni arra, hogy mindig Iépj ki a

fellletrdl!

4.3.Hogyan kezdjek hozza?

A MoneySim alkalmazast bemutatd vided érhet6 el az Iranyitépult bal felsé csempéjén. Diakoknak és

tanaroknak is érdemes hasznalat el6tt végig néznil

4.3.1. Csatlakozas kurzushoz gomb

A zart kurzusokhoz torténé csatlakozast teheted meg itt. A Kurzuskdd beirdsa mellett az osztalyodat és annak
tipusat is frissitheted itt (allitsd be az aktudlis osztalyt, ha nem azt latod!).

4.4 Kurzusok

A tovabbi csempéken az altalad elérhet6 kurzusok talalhatdak, melyeket a ,Jaték inditasa” gombbal indithatsz.

5. Jaték

A kurzust elinditva a felhasznald a jaték kezd6oldaldra érkezik, ahol bal oldalt a jaték Gdvozl6 és tajékoztatd
szovege, majd nyilt kurzus esetén a becenév bekérd (rlap mezé, illetve egy start gomb taldlhatd, jobb oldalt

pedig az avatar készit6. Ha a jatékos regisztralt és be van jelentkezve, a fejlécben megjelenik a keresztneve.

Zart kurzus esetén, ha a felhasznalé nincs bejelentkezve, vagy nem csatlakozott a kurzushoz, akkor errél

tdjékoztatjuk, és a megfeleld oldalra irdnyitjuk.

A jaték el6tt célszerl elGkésziteni szamoldgépet és esetleg jegyzetelésre, szdmolasra alkalmas felliletet, egyes

feladatokndl ez segitség lehet a gyors megolddsban.



5.1.Avatar készit6

Az avatadr alkoto feliileten a jatékos a felkinalt lehetGségekkel élve 6sszeallithatja sajat avatarjat, melyet a jaték
soran fog haszndlni a MoneySim rendszer. Az avatadr megjelenik a jatékfellleten a fejlécben a becenév mellett,

jobb oldalon kis képként. Amennyiben van ranglista, megjelenik a ranglistan is a jatékos nevével egy sorban.

Az avatar készitGben az avatar lathato képét lehet egyedileg testre szabni. A testre szabasi lehetGségek:
fejforma, haj, szemoldok, szem, orr, szaj, kiegésziték (fulbevald, piercing, tetovalas, szemiveg). Ezen kiviil a

ruhazat is alakithatd, szin és nyakkivagas tekintetében.

5.2.Jaték kezdése
Nyilt kurzus esetén a becenevet megadva és a start gombra kattintva érkeziink az élethelyzetet kivalaszté

oldalra.

Zart kurzus esetén a név nem valtoztathato.

5.2.1. Elethelyzet kivalasztésa

Nyilt és zart kurzus esetén is lathatd az élethelyzet leirdsa, illetve az adott élethelyzethez tartozé indikatorok
(mutatdszamok) induld értéke, melyek az egyes élethelyzeteknek és nehézségi szinteknek megfelelGen
valtoznak. A tovabb gombra kattintva jutunk el a kivalasztott élethelyzethez tartozd szituacidk és feladatok

jatékfellletére.

Nyilt kurzus esetén az élethelyzet valaszthatd, mig zart kurzusban a bedllitott élethelyzet adott.

5.3.Jatékfelllet

Az élethelyzethez tartozo szituaciok és feladatok feliiletére jutunk el.

A feladatképernydén lathaté a szituacié (cim, leirds, kép), valamint a szituacidhoz tartozd aktudlis feladat.

Egyszerre csak egy feladat jelenik meg. Egy szituacidhoz tébb feladat (minimum 1, maximum 5) tartozhat.

A képernyd fels6 részén megjelenik az indikatorok aktudlis értéke és valtozasa egy-egy feladat megvalaszolasa
utan. Ez alatt egy visszaszamlalé csik jelenik meg, mely jelzi, hogy mennyi id6nk van még a feladat

megvalaszolasara.

e Szituacio cime és leirasa

e Feladat (=kérdés) szovege



e Valaszthatd opcidk vagy parositas blokk vagy beird mezé
e ,Tovabb” gomb. A Tovabb gombra az aktudlis szituacié kovetkez6 feladata kovetkezik (amely attdl is
flgg, mit valaszolt a jatékos). Ha nincs kovetkezd feladat, akkor a kovetkezé szituacid 1. feladatara

|éplink tovabb. Ha nincs kovetkez6 szituacid, akkor a zaréképernyére 1éplink tovabb.

A valaszlehet6ségek eltéréen jelennek meg a kérdés tipusanak fliggvényében. Egyszeres valasztas esetén a didk
kijeloli a valaszlehet&ségek kozil az altala valasztott megoldast, beirds feladatnal egy input mez6be irja be a
megoldast, parositasnal és sorba rendezésnél egy listabdl valasztja ki a megoldast. Az input mez6be mindig csak

egy szamot kell beirni mértékegység, pénznem vagy % jel nélkiil, vagy egyetlen szot.
A jaték soran a tovabbi kérdések az el6z6 kérdésre adott valasznak megfelel6en jelennek meg.

Az utolso feladat megvalaszolasa utan a tovabb gombra kattintva jutunk el a jaték vége feliletre.

5.4.Jaték vége
A jaték végén a zaroképernybre kerlil a jatékos. A Zardképerny6n a MoneySim felhaszndld teljesitményét

értékel6 mutatokat, statisztikakat jelenitjik meg.
A fejléc és benne az indikatorok tovabbra is lathatéak, a végsé értékekkel.

A képernyd bal oldaldn, a fejléc és az indikatorok alatt, szovegesen kiirva jelenitjiik meg a jatékos altal elért

pontszamot, valamint alatta a zarészoveget.

5.4.1. Visszajelzés
A zardszovegtdl jobbra jelenitjik meg a diagramos visszajelzést. A jatékos altal elért egyéni értékeket és az

kordbbi jatékosok (tobbiek) atlagat is megmutatjuk. Az atlag zart kurzus esetén a kurzus jatékosainak atlaga,

nyilt kurzusnal a globalis, az addig a kurzusban résztvevé jatékosok atlaga.



Elért pontszamod: 195 e

A jatek véget ért, remeéljik, hasznos és érdekes élmeény volt!
Eredményeidet lenti tablazatban is lathatod, a kurzus tobb
résztvevdjével egyltt. A jobb oldali radardiagramon a kurzus
jatékosainak atlagos teljesitményét és a Te egyéni értékeidet jelenitjik
meg. Koszonjuk a részvetelt!

Ojra kiprobalom Vagyon _ 50 Kockézatvallalas

Amennyiben van Gjrajatszasra lehet6ség, az “Ujra jatszom” gomb is itt kap helyet.

Ez alatt kovetkezik a Ranglista tablazat, mely alapvet6en a napi ranglistat mutatja, de kivalaszthatd az 6sszesitett
ranglista is. A ranglistdn a helyezés sorszama, a jatékos avatdrja és beceneve, az elért pontszam és a jaték
befejezésének datuma és idGpontja szerepel. PontegyenlGség esetén a korabbi ddtummal és id6ponttal

rendelkezé jatékos szerepel elol.

6. Iranyitopult — tanari funkciok

A kovetkez6 funkcidk kizardlag a tanar és admin szintl felhasznaldknak érhetéek el.

6.1.Kurzus létrehozésa

Az elsé lépések csempén, a , Kurzus létrehozasa” gombra kattintva felugré ablakban adhaté meg az Uj kurzus
kivant neve, majd a , Létrehozom” gombra kattintva a |étrehozott (alapadatokkal kit6ltott) kurzus bedllitasok

részére iranyitjuk, ahol van lehetdség a tovabbi beallitisok megadéasara / modositasara.



6.2.Kurzus szerkesztése
A kurzus bedllitasa harom f6 részbdl all: beallitasok, résztvevik és feladatok.
6.2.1.Beadllitasok
Az irdnyitopulton az adott kurzus csempéjén szerepl6 ceruza jelre kattintva a létrehozast kovetGen is

madosithatjuk a kurzus beallitasait. A mddositasokat a kurzus elinditasa, a didkok felé t6rténd publikalasa eldtt

érdemes véglegesiteni.

A kurzus alapadatai: kurzus név, idGzités, nyilt és zart kurzus allithaté be. A kurzuskddot és a linket a MoneySim

rendszer generalja, nem mddosithato.

Nyilt kurzus valasztdsa esetén a szitudcidk szama is itt allithatd be. A kurzus Ujrajatszhatdsdga és a ranglista

publikus vagy rejtett funkcidja is itt valaszthaté ki.

Zart kurzus vdlasztasakor tovdbbi lehet6ségek jelennek meg, mivel ez esetben a tandr valaszthatja ki az
Elethelyzetet és a Nehézségi szintet. Zart kurzus esetén a Beallitdsok fejlécben megjelenik a ,Feladatok”

menipont is. A kurzushoz tartozd élethelyzet és nehézségi szint addig valtoztathatdak, amig egy jdtékos sem

kezdi meg a jatékot.

6.2.2.A kurzus résztvevdi
Itt kovethetjik nyomon a kurzus résztvevdit és az altaluk elért eredményeket. Az adott kurzus Osszes

résztvevéjének itt lathatd adatait Excelben is le lehet tolteni az “Adatok exportaldasa” gombra kattintva.
Résztvevd elrejtése

A sorok végén lév6 szem ikonra kattintva egyes résztvevéket letilthatunk (elrejthetilink), ilyenkor 6k nem

latszodnak a ranglistan (pl.: jatékbdl kizaras, mert nem kulturalt becenevet adott meg).
Résztvevd torlése

A feliileten a résztvevd sora mellett talalhatd “kuka” ikonra kattintva torolhetd a felhasznald a kurzus
résztvevéi kozil, a torlés megerdsit6 panel elfogadasa utan. Ez utébbit csak tényleg indokolt esetben (példaul

tesztjatékos) tegyik meg!

6.2.3.Feladatok
Zart kurzustipus valasztdsa esetén érhet6 el a Beallitdsokndl a Feladatok menlpont, nyilt kurzus esetében ez

nem latszédik.
Szitudcio hozzaaddsa és sorrendje

Itt a kivalasztott élethelyzethez kiilon ki lehet vélasztani a hozza kapcsolddd szituacidkat a ,Szituacid
hozzdadasa” gombbal. A felugré ablakban az Gsszes, az adott élethelyzethez tartozd szituacié megjelenik,

kozaluk a + jelre kattintva valaszthatjuk ki azokat, melyeket a kurzusban hasznalni szeretnénk.

A szituacidk sorrendjét a szituacio csempéjének jobb felsé sarkaban lathato nyilakkal lehet beadllitani.



Szituacidk részletei

Hozzaadas utan a szituacid képe és rovid leirdsa jelenik meg. A ,Részletek” feliratra kattintaskor lathatjuk az
adott szituacidhoz tartozd 6sszes lehetséges feladatot és azok részleteit is, mint a megoldasra fordithato idg,

indikator hatasok és a valasz hatasara felugré kdvetkezd feladat.
A szitudacidé csempéjén a “kuka” ikonra kattintva térélhetjiik a szitudciét a kurzushoz rendeltek koziil.

A kurzushoz tartozo élethelyzet és szituaciok addig valtoztathatdak, amig egy jatékos el nem kezdi a jatékot.

6.3.Jaték Tesztelése
A jobb felsG sarokban talalhatd ,Jaték tesztelése” gombbal a tanar a bedllitott kurzust barmikor végigjatszhatja,

eredményei és megolddsai nem jelennek meg az 6sszesitésben.

Sikeres oktatast, élvezetes jatékot kivanunk!

Pénziranyt( Alapitvany



